Szoftverfejlesztés @® =&
specializacio . m

Iranyitastechnika és Informatika
Tanszek

A specializaciéo elvégzése soran a hallgaték megismerik a modern
szoftvertechnolégia eszkozeit és modszereit, az informatikai rend-
szerek megvalodsitasat és tesztelését. A specializacio kiemelt hangsulyt
fektet a felhasznaléi felilletekre és a valésidejli 3D grafikus megjele-
nitésre akar web-es és mobil platformokon is.

A megszerezhetd ismeretek és
technolégiak:

» Adatbazis alapu rendszerek (Oracle, MS SQL)

+ XML alapu adatkezelés (XML, XSLT, Xpath)

* Objektumorientalt tervezés és programozas
szabvanyos modelljei, programnyelvei,
fejleszt6 kornyezetei (.NET, Java)

* Tervezési, elemzési és architekturalis mintak,
reverse engineering, refaktoralas

* Web-es, mobil és PC-s grafikus rendszerek
architetaraja (Javascript, C++) és platformijai

(WebGL, OpenGL, Direct3D).

GPGPU: CUDA vs OpenCL.
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. @ A szoftverfejlesztés specializacio k6zos targyai:

Adatvezérelt rendszerek (5.szem., AUT)
Kiszolgal6 és szerver oldali megoldasok

+ Adatréteg és az lizleti logikai

* ORM keretrendszerek (Hibernate, Entity Fw,

+ Sorositas (XML, JSON)

Objektumorientalt szoftvertervezeés (5. szem., IIT)

+ Tervezési elvek: Liskov alapelv, dependency
injection, design by contract, Demeter elv, stb.

* Tervezési hibak felismerése és javitasa,

* Objektumorientalt metrikak

+ Specialis helyzetek kezelése: perzisztencia, elosztott
objektumorientaltsag, parhuzamos tervezési mintak,
tranziens esetek

Integracids és ellenérzési technikak (6. szem. MIT)

* Integraciés megoldasok elosztott kornyezetekben
+ Szemantikus web technolégiak alkalmazasaval

» Szoftver komponensek tesztelése

* Teszt tervezés

3D grafikus rendszerek (6. szem, IIT) h ‘ '4

Grafikus hw/sw architektara (JavaScript vs. < ) .
C++) b I
Web-es mobil és PC platformok: WebGL, B n
OpenGL/GLSL,Direct3D

Jatékmotorok, virtualis valésag, GUI
GPGPU: CUDA, OpenCL DirectCompute

Kliens oldali technologlak (6. szemeszter AUT)

* Felhasznal6i platformok (desktop, tablet, mobil),
ergondémia, futtatokornyezetek

» Vastagkliens fejlesztés

» Vékonykliens technolégiak (ASP.NET, HTMLS5,
JavaScript)

» Adatkotési megoldasok, (irlap generalas.



Témalabor, onallé labor,
szakdolgozat témak:

+ Tobbplatformos alkalmazasfejlesztés (Java,
.NET)

« Komponens-alapu fejlesztés (EMF,
microservice)

* Elosztott rendszerek (RabbitMQ, Celery)

+ Szoftvertechnolégia eszkozei

+ Szoftvertesztelés és -mindség

* Rendszerintegracié (SOAP, REST)

* Compiler-ek (C# Roslyn)

+ Jatékfejlesztés (Unity3D)

* Shader programozas

» Fotorealisztikus képszintézis

* NPR képszintézis és filmes utdmunkak
* Free-viewpoint video Kinect-el

+ Gépi latas és képfeldolgozas (OpenCV)
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Cloud computing (CIRCLE) !3
Supercomputing alkalmazasok ¢
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« 3D alakzatrekonstrukcio e |
+ Tomografia (PET, CT, MRI)
+ Bioldgiai és fizikai szimulacidja és masszivan
parhuzamos programozas GPU-n
* Big data, Al és deep learning alkalmazasa : %
V.
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Robot és drén fejlesztés és programozas 7 ‘
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Tanszéken foly6 kutatasi-fejlesztési
projektek:

* PET/MRI rekonstrukcié GPU-n (Mediso, GE)

+ Véraramlas szimulacioé (DE)

* Free-viewpoint video rendszer (Zinemath)

* NPR képszintézis filmekhez (Lichthof)

+ 3D alakzatrekonstrukcié (Boeing)

* Smart-card rendszerek

* Volumetrikus adatok vizualizacioja (HP)

* Felh6 alapu megoldasok (HP)

+ Szolgaltatas-orientalt és microservice
rendszerek

+ Komponens-alapu rendszerek fejlesztése

felho elosztott szuper-
technoldgia rendszerek szamitégépek

alkalmazas- 3D grafikus GPGPU
fejlesztés rendszerek programozas

Tanszék ipari kapcsolatai:

* EuroOne

« HP

 IBM

» iData

* Morgan Stanley

* Nemazeti Infrastruktura Szolgaltaté ZRt.
* Nokia Solutions Network (NSN)

Oracle
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